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RACUNALNISTVO: MULTIMEDIJA

Je naravoslovno-tehni¢ni izbirni predmet, pri katerem ucenci
spiralno nadgradijo, poglobijo in razsirijo znanja, pridobljena
pri izbirnem predmetu Rac¢unalnistvo — Urejanje besedil.
Namen predmeta je seznaniti in nauciti u¢ence uporabe
racunalnika kot multimedijske naprave za obdelavo besedila,
slik, zvoka in animacije.

Ucenci se bodo nauéili in spoznali:

kaj je multimedija,

delo z opticnim bralnikom, digitalnim fotoaparatom in mikrofonom,
medij slike (Stevilo barv, model prikazovanja barv, tiskanje slik, tockovno in predmetno
obravnavanje slike, slike in slikarski programi na internetu),

obdelave fotografij s slikarskimi programi,

medij zvok (zapisi zvoka — midi, mp3 ...),

delo s programi za izdelavo rac¢unalniskih predstavitev,

pravila dobrega oblikovanja racunalniskih predstavitev o, QL
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uporabljati grafikone, diagrame in razlicne oblike strani,
pripraviti slikovne iz zvo¢ne podatke in jih u¢inkovito zdruziti z ’ ::g
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(oblikovanje besedila, slik in animacij), '

besedilom v racunalnisko predstavitev,
pripraviti racunalnisko predstavitev.
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Predmet je prilagojen ucencem, ki Ze imajo nekaj znanja pri delu z raCunalnikom. Znanje,
pridobljeno pri tem predmetu, lahko ucenci uporabijo pri izdelavi ra¢unalniskih predstavitev
pri drugih predmetih ter predstavitvah najrazli¢nejSih projektov, ki jih na Soli ne manjka.




